Saker att kunna med Geogebra
Algebra och andragradsfunktioner.

1.  Skriva upphdjt till i inmatningen
Att skriva "upphdijt till” gors valdigt ofta. Det kan géras genom klickning, men kan med
fordel goras via tangentbordet med hjalp av ”~” som gors via SHIFT och knappen med ”

Exempelvis, om ” 3x* ” ska skrivas in géller:

3)(1 < Markoren i nedsankt lage!

Tryck pa SHIFT och

samtidigt
Skift  Del
3)(I < Markoéren i upphdjt lage!
< Skriv in exponenten

Tryck en gang pa hogerpil for
att sanka ned markoren.

Markéren i nedsankt lage!
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Skala om x-axeln och y-axeln var for sig och zooma in och ut.
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Klicka nagonstans i
koordinatsystemet
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Tryck pa SHIFT
piltangenterna samtidigt.

Hoger och vanster skalar
om x-axeln

Upp och ned skalar om
y-axeln

Zoomning kan ocksa goras via ikonerna i koordinatsystemet.
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Aterstiller s att zoompunkten &r i
mitten, och sa att axlarna ar pa standard
(-5 till 5 pa x-axeln och -3 till 3 pa y-axeln)

Zoomar in mitt i bilden

Zoomar ut mitt i bilden
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3. Hantera decimaltal genom att skriva ”.

” n

Alla decimalkomman skrivs som ”.” medan ”,” t.ex. anvdnds for att separera x och y i en koordinat

A = (1.2, 3.5) N

B = (1.6, -1.3)

4. Kunna beridkna avsaknade koordinater. “Kunna bestéimma x om man vet y, och tvirtom”
Skriv in den kénda koordinaten.

f(x) = x*+4x—6
g:y=3
Anvind kommandot Skdrning(Objekt, Objekt):

fi
f(x) = x*+4x—6 N m

g:y=3
20
Skarning(f, g)

— A = (-56L, 3)

— B = (161, 3) : A B

(Det gar dven att gora pa andra satt, exempelvis kommandot ”“L6s”, men metoden ovan funkar alltid)

5.  Kunna férenkla uttryck
Anvind kommandot ” Férenkla( Funktion ) ” eller ” Expandera ( Funktion )”
( De funkar lite olika, men ér i manga fall utbytbara mot varandra. Om inte den ena funkar,
testa den andra - typ)

Forenkla ((x +2)% 4 4x — 2(x — 2)(x + 2))
— x> +8x+12
Expandera((x 122 4 ax - 2(x— 2)(x + 2))

— —x*+8x+12




6.  Kunna rdkna ut funktionsvarden vid specifika x-virden

Varje gdng man skrivit in funktioner far dessa namn.

Exempelvis. Skriver man in ” x3 + 2x% + 4x + 1 ” ges denna funktion ett namn:

Vill man berékna funktionsvérden skrivs:

Funktionens namn ( x-vérdet )

flx) = +2x° +4x+1

T~

a = f(2)

— 25

7. Hitta skdrningspunkter mellan funktionsgrafer ( = 16sa ekvationer )

Funktionens namn =f

y-vardetdax = 2

(blir i detta fall 25)

Kommandot Skdrning( Objekt, Objekt ) ger skarningspunkterna mellan tva grafer.
x-vardena hos skarningspunkterna motsvarar motsvarande ekvations l6sning.

Exempelvis: Los ekvationen x2 + 4x + 2 = x + 4

f(x) = x>+ 4x+2 N

80) = x+4

Skarning(f, g)

— A = (-3.56, 0.44)

— B = (0.56, 4.56)

Ekvationens |6sningar ar
x; = —3,56

x, = 0,56
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8. Kunna hitta nollstallen
Anvdnd antingen kommandot “Rot(Funktion)” Finns ocksd klickbart: |} ~ LD eC

T A Punkt

T " |
f(x) = x> +4x—6 =N ) [?A\ Punkt pa objekt

{’. Féast / Lossa Punkt

Rot(f)
Skarning mellan tva objekt
— A =(-516,0) 20 X
. Mitt- eller medelpunkt
— B =(1.16,0) ’ o2 Komplext tal

A B N Nollstllen

-8 -6 —4 —2 0 / 2 4

-10

...eller skriv pd samma sdéitt som fér att bestimma allmdnna punkter dér
man vet en koordinat (y = 0) ( se punkt 4 )

- i
f(x) = < +4x—6 =N H

g:y=0

20
Skarning(f, g)

— A=(-516,0)

— B = (1.16, 0)

&

| 8 s 4 2 0 / 2 4

-10

Notera att nollstéllena endast ér x-vérdena, dvs i detta fall: x; = —5,16 och x, = 1,16

Onskas exakta svar pa nollstillena kan kommandot ”L&s(Ekvation)” anvindas

I1 = Los(f = 0)

—_ {x:—\/ﬁ—z,x:\/ﬁ—z} E \

Anvands for att vaxla
mellan exakta och

/ ungefarliga svar

11 = NL&s(f = 0)
~ {x= -5.16,x=1.16}



9.  Kunna hitta symmetrilinjen och vindpunkten pa en andragradsfunktion.

Kommandot Extrempunkt( Funktion ) Finns ocksd klickbart: N o > EO

f(x) = —3x2 +2.5x +2.41 N + A punkt
4 — I
Punkt pa objekt
A = Extrempunkt(f) A
3 f Fast / Lossa Punkt
— (0.42, 2.93)
X Skarning mellan tva objekt
. * Mitt- eller medelpunkt
1 o2 Komplext tal

Notera att symmetrilinjen alltid finns pa extrempunktens x-varde, dvs
i detta fall ar symmetrilinjens ekvation: x =~ 0,42

10. Ta fram andragradsfunktioner med hjalp av tre givna punkter.

Kommandot RegressionPoly( Punkt, Punkt, Punkt )

O aA=(23) oV, L

QO B=(5-2 : T

O c=(459)

o f(x) = RegressionPoly({A, B, C}) : o 8 6 4 2 0 2 B ® 8

— —0.13x*—0.76 x+5.04




11. Kunna hantera glidare

Skriv in glidarens namn genom att ange en bokstav (eller ett ord)

b=1 =N
-5 o 5@
c=1 :
-5 @ 5@

Skriv in en formel som innehdller glidarna.

o= =N
-5 ® 5@
c=1 :
-5 @ 5@

f(x) =3x+bx+c

— 3x2+1x+1

Genom att dndra pa glidarna kommer grafens utseende éndras

b=3.3 : a=mun !
-5 # 5@ F 5
c=05
c=05 : o ]
. 3

f(x) =3x* +bx+c

— 3x*433x+05

Inmatningsfalt... !

/

-6 5 4 13 22 NN

Onskar glidarnas grdnser dndras kan man klicka pé grénserna.
c=0.5 g

-3 o <)

...och skriva in nya vérden. Stegléingd = hur tétt vérdena stegas fram.
c=05 :

<c< 5 Steglangd



