Saker att kunna med Geogebra
Rdta linjer och ekvationssystem

Notera att vissa grunder, sa som t.ex allman inmatning, inte tas upp har.
Dessa har (forhoppningsvis) tagits upp i tidigare Geogebra-instruktioner fér matte 1.

Se https://thelberg.com/mal/geogebra_malc.pdf fér detaljer.

Oversikt pa detta kapitel:

1. Skala om x-axeln och y-axeln var for sig och zooma in och ut.
2. Satta ut bestimda punkter i koordinatsystemet.

3. Hantera decimaltal genom att skriva ”.”

4. Tafram en rat linje igenom precis tva givna punkter

5. Kunna vdxla mellan allmdn form och k-form pa en given linje.

6. Tafram en linjes ekvation igenom tva ELLER FLER punkter.

7.  Kunna berdkna avsaknade koordinater. ”Kunna bestamma x om man vet y och tviartom”

8.  Kunna l6sa ett ekvationssystem

(9. Kunna hantera glidare)


https://thelberg.com/ma1/geogebra_ma1c.pdf

1.

Skala om x-axeln och y-axeln var for sig och zooma in och ut.

Ofta behover man fa en battre uppfattning om en graf dn standardinstéllningen,
(T.ex. sa kan hela eller viktiga delar av grafen vara utanfor bild)

Da behover man kunna justera visandet av koordinatsystemet efter behov.
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Hall inne SHIFT och tryck pa
piltangenterna samtidigt.

Hoger och vanster skalar
om x-axeln

Upp och ned skalar om
y-axeln

Zoomning kan ocksa goras via ikonerna i koordinatsystemet.

Aterstaller s& att zoompunkten &r i
mitten, och sa att axlarna ar pa standard
(-5 till 5 pa x-axeln och -3 till 3 pa y-axeln)

Zoomar in mitt i bilden

Zoomar ut mitt i bilden



2.  Satta ut bestamda punkter i koordinatsystemet

Punkter skrivs genom att ange en parentes och sedan i parentesen skriva koordinaterna,
separerade med komma.

Punkterna fdr da namn i form av en stor bokstav, A, B, C osv

A=(1,2) N

.
[l
L]

B = (3, 4)

3. Hantera decimaltal genom att skriva ”.”

Alla decimalkomman skrivs som ”.” medan ”,” t.ex. anvdnds fér att separera x och y i en koordinat

A= (12, 35) N

B = (1.6, -1.3)

4. Tafram en rat linje igenom tva givna punkter.
Skriv in punkterna och sedan kommandot Linje(Punkt, Punkt)

Exempelvis: Bestdm ekvationen fér en rdt linje igenom punkterna (2,4 ; 1) och (3,6 ; 0,4)

Skriv férst in punkterna (som hdr fGr namnen A och B), och ddérefter Linje (A, B )
A= (24 1) Y
B = (3.6, 0.4)
f : Linje(A, B)
— 0.6x + 1.2y = 2.64

Notera att linjen dd presenteras pa allmén form.
Onskar man istdllet ha den pd k-form, se punkt 5



5.  Kunna vdxla mellan allmdn form och k-form pa en given linje.
Om man har en linje skriven pa en viss form och vill byta till den andra.

T.ex. ndr kommandot “Linje” ( se punkt 4 ), ger allmdn form som svar och
man istdllet vill ha k-form.

Hégerklicka pd linjen:
O A=(241) N
O B=(3604)

Linje f: Linje A, B

f : Linje(A, B) Ekvation y = k x + m

— 0.6x + 1.2y = Parameterform
Ekvationax+by+c=0

Vilj “Ekvationy = kx +m”:

f : Linje(A, B)

— y=-0.5x+ 2.2



6. Tafram en linje igenom tva ELLER FLER punkter.
Skriv in punkterna och sedan kommandot RegressionLin(Punkt, Punkt, Punkt...)

For precis tva punkter ges den enda méjliga linje igenom dessa.
For FLER AN TVA punkter ges “den bésta kompromisslinjen” for dessa punkter.

Skillnaden mellan kommandot Linje och kommandot RegressionlLin dr att
Linje bara funkar med precis tva punkter, och att Linje ger allmdn form som svar,
medan RegressionLin alltid ger k-form som svar.

Exempelvis: Hitta den basta linjen som passerar (2,5), (2,4 ;5,2),(1,5;4 ) och (2,6 ; 5,8)
Skriv in punkterna. De far med detta exempel da namnen A, B, C, D
Skriv sedan in RegressionLin foljt av alla punkter som ska inga (atskiljda med komma)

| detta exempel A,B,C,D.

f
A=(25) N e
. y

B = (24, 52) 1. /A‘
C=(15 4) 1) -
D = (2.6, 5.8) 1.
f : RegressionLin({A,B,C,D}) :

2,

— y=1bx + 182



7. Kunna berdkna avsaknade koordinater. ”Kunna bestéimma x om man vet y, och tvirtom”

Detta kan géras pG mdnga sdtt, exempelvis via L6s-kommandot, eller via funktionshantering.
Se instruktionsfilen fér matte 1c for detaljer

https://thelberg.com/mal/geogebra malc.pdf

Hdr visas istdllet metoden med Skdrning, som alltid fungerar oavsett om det dr
x eller y som dr kéind

Exempelvis: Punkten (22, a) ligger pd linjen y = 2,5x — 2.

Bestdm vdrdet pad a.

” n

Skriv in linjen (kom ihdg ”.” nér decimalkommat ska skrivas)
f(x) = 25x—2
(den fick i detta fall namnet f)
Skriv sedan in den givna koordinaten. | detta fall var x-virdet givet, dvs x = 22

Ekvl: x = 22

(detta motsvarar en vertikal linje, som fick namnet Ekv1)

Nu fds det saknade y-vérdet som Skérningen mellan dessa.
Anvédnd kommandot Skérning(Objekt, Objekt):

ddr “Objekt” syftar pd de bada namnen. | detta fall alltsé, f och Ekv1
(kom ihdag stor bokstav i Ekv1)

A = Skarning(f, Ekvl)
— (22, 53)

a-vardet ar alltsa 53.

Exakt samma tank funkar om man istallet séker x-vardet och vet y-vardet.


https://thelberg.com/ma1/geogebra_ma1c.pdf

8. Kunna l6sa ett ekvationssystem ( = Hitta skdarningspunkt mellan tva linjer )

Ekvationssystem kan |6sas grafiskt genom Skdrning, eller via kommandot Lés

Exempel:  LOs ekvationssystemet {4x -5y =12
6x +2,4y =18
Ekvl: 4x—-5y = 12 Skriv in de bada ekvationerna var for sig.

De far da namn pa formen

"Ekv1” respektive "Ekv2”
Ekv2: 6x+24y =8

Y & Samtidigt som de skrivs in dyker ocksa deras
respektive grafer upp i koordinatsystemet
\ (men inte om det hade varit tre variabler)
T o 5 10 Lésningen motsvarar skarningspunkten
/ o
Ekyl” -5 ~—"

Om det &r tva variabler kan kommandot ”Skarning”
anvandas for att hitta I6sningen.

A = Skarning(Ekvl, Ekv2)  Skriv d& Skdrning och de bada linjernas namn. | detta fall:
Skdrning (Ekv1, Ekv2)
— (1.73737, -1.0101)

Observera att det dr noga med stora och sma bokstaver, sa
"Ekv1” kraver stort E

Ekvationssystemets |6sning ar:

x = 1,740ochy = —1,01

Den andra varianten som alltid fungerar, dvs aven for tre variabler, ar kommandot: Lés

Den storsta skillnaden mellan metoderna ar att Los ger exakta svar och att
L6s fungerar dven for tre variabler.

Ekvl: 4x—-5y = 12
Borja, som tidigare, med att skriva in

bada ekvationerna.
Ekv2: 6x+24y =8

For att Los-kommandot ska forsta att dessa
bada ekvationer bildar ett ekvationssystem
behover man skriva en “masvinge” {

Denna skrivs med AltGr och 7

(notera att masvingen vand at andra hallet

skrivs automatiskt nar den forsta skrivs) AltGr | ctrl
For att |6sa ekvationssystemet med Ekvl och Ekv2: |1 = L&s({Ekv1l,Ekv2}) :
Los({Ekv1, Ekv2}) . 172~ —100 H
- 997 T Tog
De exakta l6sningarna ar ¥ = % ochy = _% ( Onskar man istdllet decimalsvar, kan

man trycka pa ungefar-lika-med-symbolen)



9.

Kunna hantera glidare
Skriv in glidarens namn genom att ange en bokstav (eller ett ord)
k=1 =N
5 e—— 5 ®
m=1 :
5 el u— 5

Skriv in en formel som innehdller glidarna.

k=1 =/
m =1 :
-5 * 5

f(x) =kx+m
— 1x+1

Genom att dndra pa glidarna kommer linjens utseende dndras

s

k=1.5 =n/ ARANEE.
m=05 ,
m=0.5 : o
-5 * 5 1
f(x) =kx+m /
—4 -3 -2 -1 0
— 15x+056 /

Onskar glidarnas grénser dndras kan man klicka pé grénserna.

——

&

...och skriva in nya vérden. Stegléngd = hur tétt virdena stegas fram.

m=0.5

<m< 5 Steglangd



